МОУ  «Новоашировская  основная  общеобразовательная  школа»

Матвеевского  района  Оренбургской  области
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Конспект  открытого  

урока  по  информатике

в  6  классе,  проведенного  Кагармановой  Р.Ф.

С.  Новоаширово -  2011

Цели  урока:
· Проверить  качество  усвоения  темы «Человек  и  информация»;
· Сформировать  представление  об  алгоритме  как  фундаментальном  понятии  информатики;

· Воспитывать  интерес  к  предмету  и  понимание  его  необходимости  в  повседневной  жизни;

· Способствовать  развитию  памяти,  мышления,  внимания.

Оборудование  и  материалы: тесты, тексты  с  заданиями  практической  работы, презентация  «Алгоритмы  и исполнители», исполнитель Кузнечик, компьютер, проектор.
Ход  урока.

I. Организационный  момент.
II. Проверка  качества  усвоения  темы  «Человек  и  информация»  по  тесту.

Тест 1

Вариант 1.

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.

Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет. (А. С. Пушкин)

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

2. Отметьте все понятия среди следующих словосочетаний:

· Система счисления

· В вычислительной технике применяется двоичная система счисления

· Графический файл

· Текстовый документ

· Файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем

· Двоичные коды

· Всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.

3. Укажите недостающее понятие:

1) Человек — мозг = компьютер — …

· клавиатура

· системный блок

· память

· процессор

2) Человек — записная книжка = компьютер — …

· оперативная память

· жесткий диск

· системный блок

· память

4. Определите вид следующего суждения: «Все дети с удовольствием играют в компьютерные игры.»

· общеутвердительное

· общеотрицательное

· частноутвердительное

· частноотрицательное

5. Отметьте формы мышления:

· понятие

· восприятие

· анализ

· синтез

· суждение

· умозаключение

· обобщение

Тест 1

Вариант 2.

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.

Пушки с пристани палят, кораблю пристать велят. (А. С. Пушкин)

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

2. Отметьте все суждения среди следующих словосочетаний:

· система счисления

· с вычислительной технике применяется двоичная система счисления

· графический файл

· текстовый документ

· файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем

· двоичные коды

· всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.

3. Укажите недостающее понятие:

1) Художник  — холст = компьютер — …

· сканер

· клавиатура

· экран

· процессор 

2) Компьютер — память = фабрика — …

· цех

· контора

· ворота для ввоза сырья

· склад

4. Определите вид следующего суждения: «Некоторые девочки любят играть в футбол.»

· общеутвердительное

· общеотрицательное

· частноутвердительное

· частноотрицательное

5. Отметьте логические приемы формирования понятий:

· понятие

· восприятие

· анализ

· синтез

· суждение

· умозаключение

· обобщение

Самопроверка  и  самооценка  теста  по  критериям
Критерии  оценки:

6-7  баллов –  «3»,

8-11 баллов -  «4»,

12 баллов – «5».
2. Сделайте  верное  умозаключение:  упр. 1 на  стр.  60
III. Работа  над  новым  материалом.

Объяснение  идет  с  опорой  на  слайды:

           Каждый человек в повседневной жизни решает большое количество разных задач: математических, экономических, хозяйственных, творческих.

Но решение даже самой простой задачи осуществляется за

несколько последовательных шагов.

АЛГОРИТМ – это конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату.
Вопрос: как  вы  понимаете  выражение «последовательность  шагов»?

Перед составлением алгоритма должны быть четко определены начальные условия (исходные данные) и то, что предстоит получить (конечный результат).

Для алгоритма важен не только набор действий, но и то, в каком  порядке они выполняются.

Слово «алгоритм» происходит от имени  выдающегося арабского ученого    Аль-Хорезми.       Как научный термин первоначально оно обозначало правила выполнения действий в десятичной системе счисления, автором которых был   Аль-Хорезми. С течением времени это слово приобрело более широкий смысл и стало обозначать любые точные правила действий.

Разрабатывать алгоритмы может только человек. Исполняют алгоритмы люди и всевозможные устройства – компьютеры, роботы, станки, спутники, сложная бытовая техника и даже детские игрушки.

ИСПОЛНИТЕЛЬ АЛГОРИТМА – это человек, животное или устройство, способные выполнять определенный набор команд.


Система  команд  исполнителя – определенный  набор  команд,  которые может  исполнить  данный  исполнитель.


Вопрос: перечислите  СКИ  принтер.


Самый впечатляющий пример исполнителя – КОМПЬЮТЕР (универсальное техническое устройство).

ВОПРОС: перечислите всевозможные  команды,  которые  может  исполнить  компьютер.


Разработка алгоритма – трудоёмкая задача, требующая от человека глубоких знаний и больших затрат времени.

Исполнитель решает задачу по заданному алгоритму, строго следуя по предписаниям (программе) не вникая и не рассуждая, почему он так делает.

IV. Закрепление  материала.

 1. Проверка  усвоения  по  вопросам:

1. Что такое алгоритм?

2. Что необходимо для составления алгоритма?

3. Нужно ли соблюдать порядок в алгоритме?

4. Откуда произошло слово «алгоритм»?

5. Кого или что называют исполнителем алгоритма?

6. Что такое СКИ?

2. Решите  задачи:
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2. Составить алгоритм «Переправа через реку» по следующим условиям: Отец (О), мать (М) и два брата близнеца (Б1, Б2) должны переправиться через реку. В их распоряжении есть маленькая лодка, вмещающая только одного взрослого или двоих детей. Взрослые и дети умеют грести.

3. Выполнить  задания  в  РТ:

Стр. 79 -  №7, 8

Стр. 80 -  №9

4. РАБОТА  С  ИСПОЛНИТЕЛЯМИ
ИСПОЛНИТЕЛЬ КУЗНЕЧИК

Исполнитель Кузнечик прыгает вдоль числовой оси на заданное число делений. Система команд исполнителя Кузнечика: 

влево 2,

вправо 2,

влево 3,

вправо 3.

 Начальное положение 0. 
(Выполняют  3, 4  примера  самостоятельно  за  компьютерами  после  показа  учителя).

V.  Физминутка – электронная  физминутка  на  3  минутки.

Домашнее  задание  
§ 3.1,

РТ:№1-3 (стр.75-76),  №6,

ПРИДУМАТЬ ЗАДАНИЯ  ДЛЯ КУЗНЕЧИКА.
    VII. Практическая  работа    №11 (ЗАД. 3)
    VIII.  Итог  урока.
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